«» Tafeln
B Jahrestafel/Wertungstafel
[ Einkommen
[ Bau-Bedingungen
O Jahreszahl
O Jahres-Bonus
W Fortschrittstafel
O Griine Spalte und goldene Zeile be-
ziehen sich auf entsprechende 6ffent-
liche Ausschreibungen
<+ Karten
B 1 Spielhilfe Solo-Modus
W 6 Aktion (1-2/3-4 Spieler)
OJe nach Aktionsstein verschiedene
Aktionen
B 8 Grundstiicke zweiseitig
O Bauplétze durch Farben und Zahlen
gekennzeichnet
O Eventueller Schutt muss vor dem
Bauen entfernt werden
W 47 Baugenehmigung
O Notwendig zum Bauen, zeigen eine
Zahl, eine Farbe und 2 Stadtentwick-
lungssymbole
B 25 Ausschreibungen
[ Geben bei Erfiillung Siegpunkte bei
Spielende
0 1 Baumeister
® Fir den Spieler, der als erster alle
seine 8 Gebaude errichtet hat
[ 16 private
@ Von allen erfiillbar
[ 8 offentliche
® Nur wer sie besitzt, kann sie erfll-
len
B 17 Stadtentwicklung
O Fur 2 Baugenehmigungen mit glei-
chem Symbol, Siegpunkte bei Spiel-
ende
+ Marker
B Cable Car (Jahresmarker)
W 18 Schutt
| 30 Geld
013 $1
09 $3
08 $$
W 4 x 1 Fortschritt
M 4 x 1 Aktionsstein
W 4 x 8 Gebéude

+¢ Jahresbeginn

W Beginnend mit dem Startspieler legt jeder
im Uhrzeigersinn seinen Aktionsstein auf
ein freies Feld der Einkommensleiste auf
der Jahrestafel und erhalt die angege-
bene Geldmenge sowie den Jahresbonus
[ Ggf. neue Karten sofort auffilllen

W 2er-Variante: nacheinander setzt jeder
seinen Blockierstein auf ein freies Feld ei-
ner der (jeweils anderen) Aktionskarte.
Diese Felder sind das gesamte Jahr fiir
beide nicht verfiigbar!

 Zug

B Es beginnt stets der Spieler, dessen Akti-
onsstein auf der jeweiligen Aktionskarte
bzw. der Einkommensleiste an erster
Stelle (rechts) steht, die anderen folgen
entsprechend

W Aktionsstein auf ein freies Feld der nachs-
ten Aktionskarte im Uhrzeigersinn setzen
und Aktion(en) ausflihren

W Aktionen
O Im weiB hinterlegten Feld Aktion aus-

fihren
O Im blau hinterlegten Feld Einkommen
erhalten

O Andere Aktion auf der Karte ausfihren:

Dies kostes $2 pro Feld, die diese Ak-
tion vom aktuellen Feld entfernt ist —

wobei das ,Passen-Feld* ignoriert wird.
[ Passen (nur 3-4 Spieler): Keine Aktion,

aber 2. Position auf dieser Karte
O Einnahmen &=
® Geld aus Vorrat
O Material f
® 1 Gebaude aus dem Vorrat
O Baugenehmlgung
® Aufgedeckte ~ Baugenehmigung
nehmen (max. 5) — erst nach allen

Spieler-Aktiopen auffillen
O Ausschreibung EL
® Aufgedeckte ~private  Ausschrei-
bung verdeckt nehmen — erst nach
allen Spieler- Aktionen auffiillen
O Stadt entwickeln ~
@ $2 zahlen und Fzﬁschrlttsmarker 1
Feld = (gof. AN) auf der Fort-
schrittstafel bewegen
o Falls der Fortschrittsmarker be-
reits ganz oben ist = $1 bei je-
der Aktion Stadt entwickeln
O Schutt entfernen

® $2 zahlen und Fortschritts-
marker 1 Feld @& - A (ggf. =)
auf der Fort 3@ schrittstafel
bewegen
oder

$3 zahlen und Fortschrittsmarker 1

Feld A (gof. =») auf der Fort-

schrittstafel bewegen und 1 Schutt-

marker entfernen und nehmen

o Falls der Fortschrittsmarker be-
reits ganz oben ist = $1 bei je-
der Aktion Schutt entfernen

O Gebaude bauen
® Voraussetzung: 1 Gebaude, Geld It.
Jahrestafel, 1-2 Baugenehmigun-
gen
® 1 Baugenehmigung ablegen, Ge-
baude auf freien Bauplatz (Uberein-
stimmung mit Farbe und Zahl)
® 2 Baugenehmigungen ablegen,
Gebéaude auf freien Bauplatz (Uber-
einstimmung mit beliebiger Kombi-
nation von Farbe und Zahl). Falls
min. 1 Symbol mit den Genehmi-
gungen Ubereinstimmt = Entspre-
chende  Stadtentwicklungskarte
nehmen und Fortschrittsmarker um
1 Feld = (ggf. AN) bewegen
® Falls Bauplatz mit Schutt belegt,
Kann dieser als Teil der Bauaktion
entfernt werden: $3 zahlen und
vorher Schutt entfernen, Schutt-
marker nehmen und Fortschritts-
marker um 1 Feld A (ggf. =») be-
wegen
® Es gibt Bauforderungen mit eigener
Zahl- oder Farbwahl und eine Akti-
onskarte mit ahnlichen Freiheiten
+¢ Jahresende
W Jahresmarker auf das nachste Jahr
+» Spielende
B Ein Spieler baut sein 8. Gebaude (Bau-
meister-Ausschreibung), andere Spieler
sind ggf. noch dran
oder
Jahresmarker erreicht 1915. In Zugfolge
auf der 6. Aktionskarte erhalt jeder den
Jahresbonus fir 1915 (Ggf. 8. Gebaude
und Baumeisterkarte)
+¢ Endwertung
m 7 fir ffentliche Ausschreibungen
m flir private Ausschreibungen; siehe
auch Erklarung AUSSCHREIBUNGEN
m Fortschrittsmarker auf Fortschrittstafel
m 7 fir Stadtentwicklungen
m o firje $3
+ Gewinner
m Meiste *, bei Gleichstand: meiste ge-
baute Geb&ude



W 1-4/1-6/1-8 Grundstlickskarten — je nach
2/3/4 Spieler; A-, B- Seite oder gemischt
auslegen

W Je 1 Schuttmarker auf die entsprechen-
den Felder

B Geldmarker in Reichweite

W Jahrestafel an eine Seite des (Ge-
samt-)Grundstlickes

W Jahresmarker auf 1906

W 6 Aktionskarten in zufalliger Reihenfolge
um den Stadtplan - je 2 pro Seite
O Auf Spieleranzahl achten

W Fortschrittstafel in Reichweite legen

W Alle Fortschrittsmarker aufeinander auf
die ,-7* (unten links) legen

B Stadtentwicklungskarten getrennt nach
Typ nebeneinanderlegen

B Parkkarten geordnet; A oben, dann B, C
und D

m 8 Offentliche Ausschreibungen (violett)
mischen, 3 aufgedeckt nebeneinander,
Rest zuriick in die Schachtel

B Baumeister-Ausschreibung daneben

W 16 Private Ausschreibungen (griin) mi-
schen und 2 Karten an jeden Spieler aus-
teilen
O Jeder behélt eine Karte verdeckt und

gibt die andere Karte zurtick

B Rest- und zuriickgegebene Karten mi-
schen, 3 offen auslegen, Rest als Nach-
ziehstapel daneben

W Baugenehmigungen mischen, 3 Karten
offen auslegen und den Rest als Nach-
ziehstapel daneben

W Jeder Spieler wahlt eine Farbe

B Alle Spieler-Gebaude in die Mitte ber
die Jahrestafel

W Startspieler bestimmen

W 2 Spielervariante: Jeder Spieler erhalt ei-
nen zusatzlichen (Blockier-)Spielstein in
einer der anderen Farben

AUSSCHREIBUNGEN

1 vy fir jedes
@\ eigene Gebaude.
~

3 1 fir jedes Paar

benachbarter eigener
v~ Gebaude. Kein

S Geb3dude kann zu
zwei Paaren gehoren.
Beispiel: N
Orange erhdit 3 1, weil &

dos Eckgebdude nur zu
einem Paar gehdren kann.

RN 2 W (bzw. 3
% > bei 2 Spielern)
- fur jedes eigene

Gebaude, das benachbart zu einem
gegnerischen Gebaude ist.

2 1 (bzw. 3 7% bei
; 2 Spielern) fur jedes

N ﬁ, eigene auf einer Ecke
=S gebaute Gebiude, das

von eigenen und/oder
gegnerischen Geb3auden umgeben ist.

g ﬁ _ 24y fur jedes eigene
TENET_ freistehende Gebaude.

/ Gebaude auf , 1“-Baupldtzen
sind freistehend.

2 ' fur jedes eigene
-ﬁ Gebdude, das auf
—=—" einem Bauplatz

der abgebildeten
Farbe gebaut ist.

8 77 fur jede

@®&® Gruppe von 4 eige-

. E -- nen Gebauden, die
auf verschieden-
farbigen Bauplatzen
gebaut sind.

1 ¢ fur jeden Schuttmarker.
g 2 fir jede Stadt-
entwicklung des
3 abgebildeten Typs.
10 (bzw. 8 bei

schiedenen Stadt-
entwicklungen.

2 Spielern) far jede
2 Gruppe von 4 ver-

abhéangig von der

<\
m Position des eigenen

Fortschrittsmarkers
und der Zzahl in der
goldenen Zeile der Fortschrittstafel.

abhédngig von der

Position des eigenen Fort-
schrittsmarkers und der
Zahl in der grinen Spalte
der Fortschrittstafel.

Vergleicht unter-
einander die
Anzahl der eigenen
Gebzude auf

Re o
: Baupldtzen einer
Farbe, der eigenen
Schuttmarker und
p— P  —— L

des eigenen Geldes.

abhangig
von der eigenen
Position beim Ver-
gleich (abhangig
y? : von der Spieler-

- 6/2 . anzahl). Addiert
o 6/41 bei Gleichstand die
Y der Positionen

6/4/2/1 der am Gleich-
stand beteiligten Spieler und verteilt
sie gleichmiRig (abgerundet).

¥

— M

| &
Wertungsbeispiel: In einem Spiel mit
3 Spiefern besitzt Schwarz 2 Gebdude
auf grunen Baupldtzen und ist domit auf
dem 1. Piatz beim Vergleich. Schwarz
erhdit 6 'v. Zwischen Orange und
Turkis besteht ein Gleichstond, da beide
1 Gebaude ouf griinen Boupldtzen
besitzen. Sie addieren den 2. und
3. Plotz, teilen das Ergebnis zwischen
sich auf und erhaolten so jeweils 2
{4+1 geteiit durch 2, obgerundet).




